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WIN! WIN! WIN! WIN! WIN! WIN!

Suske en Wiske bestaan 65 jaar in 2010 en daarom maak
jij kans op levenslang GRATIS albums van jouw favoriete
striphelden! Win vanaf album 309 alle volgende reguliere
uitgaven van Suske en Wiske die verschijnen bij Standaard
Uitgeverij.

Hoe kan je deelnemen aan de wedstrijd?

Surf naar www.suskeenwiske.be, klik op het icoon ‘*wedstrijd’ en geef het correcte
antwoord op de vragen. Het wedstrijdreglement vind je eveneens op de website.
Dit zal beschikbaar zijn van 12/05/2010 tot en met 31/01/2011.

Heb je geen toegang tot internet? Geen probleem, je kan een deelnemings-
formulier en het wedstrijdreglement opvragen bij Standaard Uitgeverij, tav.
Wedsltrijd Suske en Wiske, Mechelsesteenweg 203, 2018 Antwerpen (Belgié).
Vul de vragen in en bezorg je formulier terug op hetzelfde adres wvoor
14/07/2010.

De wedstrijd van album 308 loopt van 12/5/2010 tot en met 13/07/2010.
De winnaars worden na afloop bekend gemaakt. Ben je niet bij de gelukkigen?
Geen nood. bij album 309, 310 én 311 kan je opnieuw levenslang gratis Suske en

Wiske-albums winnen.

Vieel| succes!




WILLY VANDERSTEEN

Scenario: PETER VAN GUCHT
Tekeningen: LUC MORJAET

WIE CPEELT ER MEE
AARLLIK _ EEN VULKRAN DIE
Efﬂfgﬁﬂ 1 MET VUUR SPEELT.
EN DOOD! :
W eew onscaupiGE L =
SPEELVOGEL =
: ] ot d_,--’f'r
. EEN TOPGAMER [N EEN =

SPEL VAN KAT EN MUTS.-

JA, STERKE SPELERS SFELEN ELKRAR FARTEN IN..

Stondoard Uitgewverij

- EEN STEL DIRKE
FRIENDEN DIE TWEEDE
VIOOL SPELEN..

. EEN VRLOSFELER
DIE SLECHT TEGEN 21N
VERLIES KAN..

-

DE GAMEGOEROE =



www.suskeenwiske.be

Woinr meer infoc waew, stiedicvandarstasn.ba en ga fansie weew.susheamyiskalameureiancub.nl

£ 2010 Standaard Llitgawvari]
Allg rechien van reproguciie, vertaling an aanpasaing zijn uildrukkelil voarbabouden voor aa landen
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SUSKEWIS

Wanneer Suske een online monstergame wint wordt hij door de mysterieuze
Bamegoeroe vitgenodiod op diens privé-eiland. Daar nemen ze het tegen elkaar
op in een splinternieuw monsterspel, dat wereldwijd op internet gevolgd wordt.

Maar de monsters zijn echt en als Suske de bedoelingen van de Gamegoeroe

achterhaalt, blijkt er wel heel veel op het spel te staan...

Heh je deze al gelezen? Voor al onze andere avonturen, kijk je maar eens aan de binnenzijde.
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